SYNTHETIA

Michel Galvin

Copyright © VIFI INTERNATIONAL 1984



Présentation générale de Synthétia ................. 4

Commentlirecettenotice .......................... 6

Chapitre 1:

Vos premiers pasavecSynthétia ..................... 9
Chapitre 2:

Notes générales sur I'utilisation de Synthétia .......... =17
Commandes générales existant dans tous les modes .. .. 17
L'éditeurmusical ............. ... .. .. . ... 20
Lesquatresmodes ........... ... ... i, 22
Chapitre 3:

Le matériel sonorede Synthétia ...................... 33
Chapitre 4:

Synthéseduson ........... R 43
ANNBXE ... ... ... 51



PRESENTATION GENERALE

DE SYNTHETIA

® Ce produit est destiné a la génération de mélodies faisant
intervenir une synthése sonore élaborée.

® Pour cela, on définit 4 niveaux (ou modes) qui simulent les
étapes naturelles de production de la musique.

1. Elaboration du matériel sonore :

Au cours de cette phase, on «fabrique» les différents
instruments de 'orchestre.

C’est pourquoi, ce mode s’appelle mode « luthier ».

Pour chaque instrument, on programme les paramétres du
synthétiseur, et I'ensemble de ces paramétres une fois
choisis sont mémorisés.

On %eut ainsi creer 8 instruments appelables n’importe
quan

Chaque instrument porte un nom choisi par I'utilisateur.

2. Elaboration des théemes (séquences):

Comme un compositeur, |'utilisateur peut prévoir des thémes
qui peuvent intervenir, joués sous différents tons a des
instants différents. (Refrains, airs), ou concevoir des accom-
pagnements (boite a rythme...). Ces thémes peuvent faire
intervenir des sons différents. lls sont joués avec le crayon
optique sur un clavier de piano représenté a I'écran et
peuvent étre corrigés en notes, rythmes et sons.

3. Elaboration du morceau (instrumentiste) :

L'utilisateur est ici instrumentiste et compositeur. En effet, il
assemble des sequences et des notes pour constituer le
morceau final. Il peut bien s(r corriger le morceau en notes,
rythmes et sons.

4. Exécution globale (orchestre):

Le morceau est enfin joué sous contréle éventuel de certains
parametres.
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Bien entendu, a chaque niveau, on peut sauvegarder ou lire
les données spécifiques. A la mise sous tension, 8 sons
préprogrammeés et 8 séquences sont présentés.

e |La mélodie sera mémorisée sous forme d'un fichier
notes/durées compatible avec Mélodia.” Le fichier est donc
‘monophonique.

® Cependant, lors de la création d’'un son, on peut faire appel
a un générateur d’accords qui remplacera la note par
I'ensemble de 3 notes au maximum.

® De plus, on peut utiliser un générateur de bruits permettant
de créer des sons non harmoniques tels que les percus-
sions.

® Ainsi, la ressource sonore de synthétia se compose
comme suit :
— générateur monophonique,
— générateur d’accords,
— générateur de bruits.

e |'utilisateur peut définir 8 sons qu’il programme :
— en choisissant un générateur,
— en mettant les paramétres propres du générateur.

e Composition d’'un morceau : contrairement a Mélodia, on
se sert d'un clavier de piano affiché a I’écran pour entrer
les notes et le rythme. De plus, I'utilisateur peut mémoriser
8 séquences de notes transposables. Les notes des
sequences peuvent faire appel a des sons différents, ce
qui permet par exemple de faire une boite a rythmes.

® La composition se fait soit par un collage de séquences,
soit par un jeu direct, soit encore par mélange des deux.
On obtient ainsi un fichier notes, plus sons, plus rythme.

* Autre produit VIFI NATHAN.



COMMENT LIRE CETTE NOTICE

Congue pour tous les utilisateurs de tous niveaux, cette
notice se divise en 4 parties.

— Les débutants feront leurs «premiers pas avec
Synthétia» en suivant les indications du premier
chapitre.

— Les initiés pourront se référer directement aux cha-
pitres 2 et 3 dans lesquels sont progressivement
présentees toutes les possibilités offertes par Syn-
thétia.

— Les «mordus» trouveront dans la derniére partie,
quelques observations complémentaires relatives a la
synthése du son.

D’ores et déja, sachez que vous disposez la plupart du
temps de la double commande, c’est-a-dire que vous avez
la possibilité d’utiliser & votre gré soit le crayon optique,
soit le clavier de I'ordinateur pour manipuler Synthétia.

Exemple :

Lorsque la-page titre apparait, appuyez sur une touche (la
barre d’espace) ou pointez le crayon optique sur I’écran pour
débuter le jeu; vous verrez alors s’afficher le menu général.

Enfin, pour mieux assimiler toutes les explications, il est
fortement conseillé de «travailler» devant I'écran. Ne
cherchez pas a lire la notice seule. Tout sera beaucoup
plus simple si vous visualisez sur I'écran ce qui est dans
les lignes qui vont suivre.

Dernier détail technique : si vous utilisez Synthétia sur le
micro-ordinateur TO7-70 ou MOS5, il est recommandé de
baisser légerement la luminosité du téléviseur. Vous
obtiendrez ainsi une meilleure précision et une plus grande

fiabilité du crayon optique.

CHAPITRE 1



VOS PREMIERS PAS AVEC SYNTHETIA

Le mode orchestre

e Choisissons, pour commencer, le mode orchestre. Ap-
puyez sur la touche KX de I'unité centrale ou pointez le
crayon sur la boite :

® \ous constatez que seules les indications portées dans ce
bandeau supérieur ont changé.

Vous pouvez lire désormais :

S MELDEM| [(dd | T @ |ledJk| | [0 D| |sTOP

1 GUITAR 2 CLARIN 3 TROMPE 4 FLUTE

® [BWIETEN Vous indique que le nom de la séquence
enregistrée est MELDEM.

Vous permet d’exécuter la séquence. Pointez
cette commande ou appuyez sur la touche EN .
Vous entendez maintenant le morceau de
musique MELDEM.

Remarque : Meldem est une « mélodie de démonstration »
créée avec Synthétia. Bientét, avec un peu de
patience et d’oreille, vous serez en mesure de
créer vos propres morceaux et méme vos
propres instruments de musique. |
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e A la fin de la séquence, vous voyez s’inscrire dans la
troisiéme boite du bandeau, le chiffre 87. Cela signifie que
la séquence MELDEM contient 87 notes.

® Recommencez I|'expérience. Rejouez le morceau
MELDEM, mais cette fois-ci, appuyez sur une touche
avant la fin de I'exécution (barre d’espace, par exemple).
Vous voyez s’inscrire dans la troisieme boite le chiffre
correspondant au numéro de la derniére note jouée.

e Changez de rythme.

Dans le mode orchestre, vous avez aussi la possibilité de
jouer un morceau plus ou moins rapidement. Il suffit pour
cela de taper sur la touche suivi d’'un nombre compris
entre 0 et 9 (@ = trés rapide ; 9 = lent) puis d’exécuter le
morceau en appuyant sur I .

® Nous utiliserons les boites-marquées et
un peu plus tard lorsque vous serez des «initiés ».
Sachez seulement que ces commandes servent a «enre-
gistrer» vos morceaux de musique sur cassette ou
disquette.
Ces boites apparaissent sur I’écran dans tous les modes.

e La touche permet de revenir au menu général.
Agissez sur cette touche, au clavier ou a I’écran avec le
crayon optique, et passons a un autre mode.

Le mode Luthier

® Sélectionnez maintenant le mode Luthier (touche M du
clavier ou de I’écran).

® Apparaissent a I'écran les noms des huit instruments
préprogrammeés, guitare, clarinette, trompette, etc.
choisissez-en un. Prenons par exemple le violon. Pointez
le crayon sur la case «violon » ou appuyez sur la touche
K de l'ordinateur.

e S’affiche maintenant a I’écran un «enchainement» de

boites. Ne vous laissez pas impressionner. Un peu de
pratique et tout sera clair. ‘
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Ce que vous voyez a I’écran est grosso modo, la représenta-
tion des parametres qui caractérisent le son du violon.

Ecoutez un peu. Avec le crayon optique, appuyez ici et la sur
les touches du « piano » représenté au bas de I'écran.

e Changez d’octave.

Pour cela pointez le crayon a gauche du «piano » sur les
chiffres 1, 2 ou 3. Notez la différence de son.

® \/ous pouvez aussi, dans un premier temps, vous amuser
a faire varier les parametres. Il suffit de pointer le crayon
sur I'une ou l'autre boite bleue disposée en colonne, a
gauche et a droite de I'écran.

Remarque : N'utilisez pas encore les boites marquées

® A chaque fois que vous changez de parametres, écoutez
les sons obtenus en agissant sur les touches du « piano ».

e Jusqu'a présent nous sommes restés en monophonie
(boite EXIE allumée en jaune). Voyons maintenant ce
qui se passe en polyphonie.

Pointez, dans le bandeau supérieur, la boite marquée
:

® \ous observez quelgues changements dans le milieu de
I’écran, quelques boites ont disparus, d’autres les ont
remplacés. Notamment a gauche de I'écran, vous pouvez
observer celles marquées I HIT EHTI PRl .
Elles vont vous permettre de jouer des accords.

e Pointez tour a tour chacune d’entre elles et jouez a chaque
fois quelques notes au « piano ».
Vous obtiendrez respectivement des accords majeur,
mineur, a I’'unisson ou encore « un accord personnel ».

Remarque: si vous sélectionnez la boite ENull , vous
constaterez qu’elle ne s’allume pas en jaune.
Cela est tout a fait normal. De plus amples
détails concernant cette commande, vous se-

ront donnés au chapitre 3 (page 33).
11



® Aprés tous vos essais, revenez au menu général en
appuyant deux fois sur la touche 73 et passons au
troisieme mode, le mode séquence.

Le mode sequence

e Pour accéder au mode séquence, pointez la boite
marquee ou tapez sur la touche de
I'ordinateur.

® \ous voyez alors a I'écran:
— le nom des huit séquences préprogrammées : gamme,
arpege, valse, etc.
— le clavier du piano.

e Choisissez I'une de ces séquences. Prenons, par exemple
I’Arpege. Pointez la case correspondante ou appuyez sur
la touche Ex de 'ordinateur.

e Commencgons par écouter la séquence Arpege telle qu’elle
a été programmée. Appuyez, pour cela, sur la touche
ou pointez la boite puis agissez sur une touche du
« piano ».

® \ous entendez |'arpége se jouer indéfiniment.

® Amusez-vous maintenant a pointer ici et la d’autres
touches du piano (pendant I'exécution de la séquence).

® \Vous constatez qu'a chaque pointage la séquence est
transposée; la 1™ note de l'arpége devient la note
pointée.

® Pour arréter I'exécution, appuyez a nouveau sur (ou
pointez le crayon sur

® Revenez au choix des séquences en actionnant la touche

® Vous pouvez vous amuser a créer ainsi de «petits airs
avec d’autres séquences ».
Malheureusement vous ne pouvez encore les conserver et
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les rejouer dans leur totalité. Rassurez-vous ce n’est que
temporaire et nous verrons bientdt que cela est possible
dans le mode création.

En attendant, nous allons voir comment mélanger
plusieurs instruments dans une méme séquence.

Sélectionnez par exemple, la séquence K& . Puis
pointez un instrument comme la guitare. Vous entendez
alors la premiére note de la séquence jouée a la guitare.
Vous pouvez continuer avec d’autres instruments et
affecter ainsi a chaque note de la séquence l'instrument
gue vous voulez.

Admirez le résultat en exécutant la séquence : pointez
ou appuyez sur la touche de l'ordinateur.

Pour sophistiquer encore un peu les choses, vous pouvez
jouer sur les touches du piano pour transposer votre
séquence comme nous venons de le voir (page12).

Pour mettre fin a I'exécution de la séquence, appuyez
deux fois sur . Vous étes ramenés au menu
général. Passons maintenant au dernier mode, le mode
création.

Le mode creation
Pour se placer en mode création, pointez la boite
ou appuyez sur la touche de I'ordinateur.
Agissez sur la touche K= , soit directement a I’écran

avec le crayon optique, soit au clavier.

Nous allons fabriquer rapidement un morceau puis le faire
jouer entierement par 'ordinateur.

Ce morceau sera, en fait, un enchainement de séquences.

1'¢ étape

Choisissez pour commencer, une séquence. Prenez par

exemple
13



e Exécutez cette séquence autant de fois que vous le
désirez (par exemple 2 fois) puis appuyez sur une touche
comme la barre d’espace pour interrompre |I’exécution.

e Maintenant, sélectionnez une autre séquence EXZI¥3
et exécutez-la aussi autant de fois que vous le voulez.

® Arrétez en appuyant la barre d’espace.

2° étape
e Pointez (ou appuyez sur I ) puis une note de
départ sur le clavier du piano.

e \ous constaterez que les 2 séquences que Vous avez
préalablement sélectionnées, sont jouées I'une a la suite
de 'autre, et ce indéfiniment.

Remarques:

— Vous pouvez donc recommencer ce petit jeu en variant
dans la 1™ étape, les combinaisons de séquences, en
transposant une séquence d’une note a I'autre, ou encore
en introduisant préalablement dans une séquence les
instruments que vous désirez (il suffit pour cela de vous
mettre en mode séquence puis en mode création).

— Si par malheur, vous n'avez pas interrompu une sé-
guence au bon moment, ne vous désespérez pas, il est
possible de corriger a I'aide de |'éditeur musical, qui vous
est expliqué en page 20.

® En résumé, le mode création vous permet de composer
tous les morceaux que vous voulez.

Pour tout savoir sur ce mode, reportez-vous au chapitre
suivant.

Vous n’étes maintenant plus des débutants. Alors a vous de
jouer les initiés...
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CHAPITRE 2
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