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La boite « Logiciels Nathan KEcoles » contient :

® Unc cassette A présentant le programme INVASION DE FAUTES
(en début de bande), suivi de quatre scries de listes de mots enregistrés :
I'EDITEUR, qui vous permet de creer vos propres listes, est inclus dans le
programme principal.

Coté vert : MOS ‘*{‘3'_

Coté rouge : TO7

® Unc cassette B presentant le programme ATELIER DES PHRASES
(en debut de bande), suivi de quatre scries de textes enregistrés et d’un
deuxieme programme @ FEDITEUR d"ATELIER DES PHRASES qui

vous permet de creer vos propres textes.

Cote vert ;. MOS -\‘-_',‘.I-
Cote roupe ;- 107
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Resume des commandes

Pour charger le logiciel de la cassctte dans votre micro-
ordinateur, frappez :
[RJUINT ' | ENTREE
Pour donner une réponse, frappez votre réponse, puis
'ENTREE
Si vous voyez sur I’écran :

B3 . alors il vous faut appuyer sur une touche

=l  alors il vous faut pointer le crayon optique.

Pour interrompre une activité, frappez : LIHA




Avant-propos

Votre logiciel Nathan Fcoles s’adresse aux enfants d’aujourd’hui pour qui
apprendre devient une activité permanente. Il associc donc travail, plaisir,
action et vise a développer la réflexion, a centrainer aux mécanismes fonda-
mentaux, a soutenir I'acquisition des connaissances de base. Tout ccla, dans
le cadre des programmes scolaires.

Les logiciels Nathan Ecoles, congus par des animateurs et des pédagogues
confirmeés, ont été étudiés et testés aupres d’une cinquantaine de classes.
Cette expérimentation a permis d’obtenir des outils souples, efficaces et
adaptés a vos besoins.

Les logiciels Nathan sont tres faciles a utiliser : le résuimé des commandes en
page 4 suffit pour démarrer. Ensuite, une lecture approfondie de ce livret
vous permet d’exploiter progressivement toute leur richesse. Il contient en
effet pour chaque activité un scenario d’utilisation, des exercices pour com-
pléter et préparer le travail avec I'ordinatcur, et des conseils pedagogiques.

Les logiciels Nathan sont adaptables selon I’age, le niveau des enfants ct les
objectifs poursuivis. En fin de livret, quelques conseils utiles aux parents ou
a lenseignant vous guideront pour mener a bien cette adaptation.

Il vous reste a placer la cassette dans le lecteur, suivre le mode d’emploi en
page 6 et regarder les enfants...

... 1ls ne tarderont pas a vous entrainer cux-mémes vers les objectifs que vous
leur aurez choisis.



Comment utiliser votre Logiciel Nathan

1. Mise en route du matceriel

Branchez et allumez dans cet ordre :

e I'ccran de television,

e l¢ lecteur de cassettes,

e le TO7 (avee sa cartouche BASIC) ou le MOS.

2. Préparation de la cassette et du lecteur

e P’laces la cassette dans le lecteur.
e Rembobinez la bande : (touche EIRD).
e Appuyer sur la touche de lecture : (touche 5R).

3. Chargement du logiciel

Frappes :

OO puis ELEL
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4. Deroulement de Dactivité

Titre

Lorsque la page titre est affichée a 1'écran, appuycz sur
n‘importe quelle touche.

Menu

Lorsque la page mentiest affichée, vous avers le choix entre plu-
sieurs niveaux de difficulté. Tapez le numéro du niveau choisi.

Activités

Repondez aux questions :
® soit en frappant sur une scule touche.
® soit en frappant successivement sur plusieurs touches, puis sur

ENTREE ,

® soit cn appuyant sur le bout du crayon,
® soit en pointant le crayon a un certain endroit de I'écran.
Bilan

Lorsque la page bilan egt aftichée a I'¢cran. vous pouvez
recommencer ['activité ou vous arrcter. Frappez :
B pour « encore » ou @pour « fin ».



Si vous voulez en savoir plus...

Mise en route

— Sile micro-ordinateur que vous utilisez est le TO7, vous savez qu’une pre-
nmiere « page » apparait a I’écran lors de la mise en route. Si vous appuyez
alors sur la touche [E (et si tout est en place du ¢oté du lecteur de cassettes),
le programme enregistré sur la cassette se charge dans Ia mémoire du TO7.
Mais vous pouves aussi appuyer sur la touche il et Pordinateur attend vos
ordres ¢nonces en BASIC.

Voici quelques ordres BASIC utiles, valables sur MOS5 et TO7

[RFUINE | ENTREE charge le programme sur cassette dans la
mémoire du micro-ordinatecur et ’exécute.

(LJOJA]D N ENTREE charge le programme sur cassette dans la
mémoire du micro-ordinateur.

LMD ENTREE provoque I’exécution par le micro-ordinateur du
programme présent dans sa mémoire.

Ce dernier ordre est a utiliser lorsqu’un programme a d¢ja été chargé et a été
interrompu (le message « OK » cst alors atfiché a I’écran) pour relancer
I’exécution du méme programme.

Préparation de la casselte...

Si le logiciel que vous voulez utiliser est enregistré, par exemple, a partir du
numéro de compteur 50, alors mettez le compteur a 0 et appuyer sur la tou-
che « avance rapide », jusqu’au numéro de compteur 49.
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A 'affichage de la page menu...

Si vous frappez sur la touchel[Xdd , vous lirez quelques informations utiles
lors de votre premiére utilisation du logiciel.

Pour interrompre ’exercice, vous pouvez, a tout moment, frapper la touche
Y3 - La « page bilan » apparait alors sur ’ecran.

A Paffichage de la page bilan...
Si vous avez branché une imprimante et si vous voulez imprimer votre
« bilan », frappez [J, puis votre nom et la date.

Si vous avez frappé “I'IN™, vous devez confirmer ce choix. En effet, le pro-
gramme cst effacé de la mémoire apres ce choix.



Invasion de fautes

Activité pour un utilisateur.

Objectif : Entrainement a 'orthographe d’usage.

T
| LFO S

INVAaSION DE FAaUuTeES

B

Scénario d’utilisation

WEUI TR L) I
AW EC LUNE WITESSE

i-Lente
2-Mogerne

2-Raplde

Four zuoir des infornations ACC

Choisissez votre vitesse de déroulement (consulter la partie
déroulement standard si nécessaire).

Ce jeu se joue en deux phases et une « derniere chance ».
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Premiere phase

Des mots bien ou mal orthographiés apparaissent.Il faut
détruirc ceux dont I'orthographe est fausse, a l'aide du
« laser » placé en bas de I'écran.

Les commandes du canon laser sont les suivantes :

pour le déplacer a droite
pour le déplacer a gauche
K pour tirer

LA GARDIEME

—

LA BaNGIIERE

LA BERGESSE
CETTE &MI

MA VOISTNNE
UNE _ACTEUSE
LA GARDIENE

UME CLIENTE
LA VENDEUSE
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Les mots correctement orthographiés prennent la couleur
bleuc et s’empilent a gauche de I’écran. Les autres se colorent
en rouge et s’entassent a droite.

Si un mot correctement orthographié est détruit par le laser,
I’écran clignote : vous perdez des points.

Si un mot mal orthographié n’est pas détruit a temps, vous
perdez également des points.

Dans les autres cas. vous gagnez des points.

Lorsque la liste de mots est épuisée (quarante au maximum).
vous obtenez un score en pourcentage.

RESUL.TAST

&1 % DE REUSSITE

Deuxieme phase

La liste des mots mal orthographiés s’affiche sur la partie
gauche de I'écran. Vous devez les réécrire correctement.

Si Porthographe est correcte : le mot juste prend la place du
faux et le message « BRAVO » s’affiche.
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Si ’orthographe est incorrecte : le message « C’EST ENCORE
FAUX » apparait et la bonne orthographe est donnée. Un rec-
tangle noir marque votre mauvaise réponse.

CORRECTION PES MOTS

i

1
1
r
I
1
4
1
I
m
v
m
Y
mm

DERMNI ERSES CHARNCE

Suel 5t 12 not cEoné
dersidrs igs poltes?

DD Dﬂn];l:‘ﬂﬂﬂ

« Derniere chance »

Si vous avez commis ne serait-ce qu’une erreur dans la phase
précédente, vous bénéficiez de cette « derniere chance ».
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