


“CRYSTANN. pour devemnur le plus grand
Magicien du Royaume. tu devras découvnr
la Statuette de Jade, elle te révélera son nom

Sait le premier @ me l'envover, tu ne le
regretteras pas...

Et maintenant va voir le sage HYPODEMUS
qui te donnera de préciecx conseils '™



CRYSTANN @ 0 sage Hypodemus. toi seul
tu peux m aider a triompher des dangers du
Danjen. Que dois-je faire 77

HYPODEMUS : “Tout d'abord, CRYSTANN,
sache que le Donjon est s1 grand que pour ne
pas tegarer il te faudra faire un plan des
caves dans lesquelles tu passeras. Le Grand
FPortail d'oug tu pars est particuliérement
imporant et a plusieurs reprises ol te faudray
repasser.”

CRYSTANN - “Et le Donjon est-il habité *"

HYPODEMUS - =Oh out! 1l est infeste de
monstres  venimeux, les affrenx MEDLI-
SOIDES ROUGES ™

CRYSTANN - “Sont-ils dangereux 77

HYPODEMLUS © “Qui, car partout ou se
trouve leur  SPIROIDE, leur spirale
d'appariion. s te  poursuivron!  pour
assaver de te teer. S'ils te towuchent. tu
perdras un peu de ta Force Vitale. et sans
celle-ci tu périras irrémeédiablement.”

CRYSTANN  “Mais o'=st gffreux ! Comument

les eviter alors



HYPODEMUS  "D'abord cache gue dans e
Domyon tu trouveras des barres sur lesquelles
tu pourras Vacoracher et te deplacer. Sur ces

barres tu seras a labr des NEIDUSOIDES qu)
malgre  leurs  puissanls  teniacules e
peuvent £'v accrocher "

CRYSTANN : "Ah ' Tu me rassures un peo.”

HYPODEMLU'S “Attends. ce n'est pas tout
Tu trouveras egalement dans le Donjon des
objets magigues qui e donmeront des
pouvolrs surnalurels.

ORYSTAN "Fantasiique ' Lesquels, &
-ij.-q}odémn B 7

HYPODEMLU'S  ~La Fiole Enchantee contient
un elarinepuisable e seule goutte sutfi
pour faire disparaitre un bloc de perne
pendant quelques secondes 7

CRYSTANN 0 "Mais  alors, ¢ pourra
traverser 1ous les elages '

HYPODEMU'S  “Usn'est passisimple, carty
ne pourras faire diparaitre les blocs guaus
enndroits ov la roche est la plus clairg



21 tendre. Bt attention ! Les blocs de pierre
reapparaitront rapidement - premids garde a
e pas e laisser enfermer '”

CRYSTANN 0 “Par contre. je  pourra
enfermer ces immondes Medusowdes.. s ne
seront pas les seuls a ricaner he! hé! he!”

HYPODEMUS  “Essaie de ramasser de
nombreuy ressorts géants - chscun deus te
donnera la faculte de sauter deux fois Tu
protrras ainst aiteindre les cormahes les plus
hautes et aussi.  parlois,  eéviter  les
Medusoides

CRYSTAAN - "Mais est-ce que je ne risgue
pas de tomber o1 me blesser 77

HYPODEMUS | "Tu ne te blesseras jamais
simplement en tombant Maws ne touche
jattials les pics vn*rpc:'immies. it les flammes
des torches car tu n'y survivrals pas. A e
propos, metie-iol dm trappes déguisees,
elles ont I'apparence de roches normales,
mais elles basculent des que 1w poses e pied
dessus. et Tohao bye bye '

CRYSTANN . "Mats alors tu né mavals pas
eneore pnane de tous les dangers Jdu Donjon’



HYPODENILIS - “Non Orestann, et )en
connars dautres encore. Certaimes caves du
Lhomjon  sant iraversees  par une  nviers
souterraine dont 'eaw et hollonnants N'y
plonige pas tout de suite ' Seule la Bouee
Bleue que tu devras trouver te permettra d'y
neger. Tu decouvniras alors de nouveaux
passages el seras elowgne du danpger des
Medusoides qui periront 5'ils teombent dans
I"eau ~

CRYSTANN  ")e crois que le Donjon n'a
|,JlUS de secrets pour mon &t 1'ai hidte dy
antrer '

HYPODEMUS "Ne crois  pas  cela
CREYSTANN, le Uunrm le* PRServe endcors
quelgues surprises.

EYSTA Vite, O Grand Sage, ne me lars
|‘i A8 atie luil‘P !" v

HY PODEMI - "Trouve  'Ampouie
Magique, wl!e pclairera la cave on il o'y a
aucune torche  attention, des pieges ty
allendenl V7

CRYSTANN  "N'oublie pas gue je suis
Crestann 'lnvincible ' Je suis sar que e
pourrai tous fes eviter ™



HYPODEMUS - "1 te taudra ausst trouves L
Clel d"Argent, tu pourras grace 8 elle ouvr
les wrilles pour trouver des raccourcis el
surtou? pouraceeder a la cave ou se trouve la
Statuette de lade.”

CRYSTANN “Je la srouverar 'Y

HYPODREMUS : “Tu decouvriras aussi les
cving Fomtaines d'Energio. En touchant une
Fantaine tu reprendras toute ja Foroe Vitale
qu'il e faudra pour  alfronter  les
Meédusoides . Bt maintenant  Crystann,
cocute hien ces vers graves jadis sur e

portad du Donjon

"Cent cing Dhamantis ramasseras,
fieux parchemin tu trouveras,
Passage secret il auvrira,
Statuetle de Jade tu ramensras,
Le Grand Portail tu toucheras "

POUR UTILISER LA FIOLE . Appuver sur

ACTION sans relicher puis indigquer une

directicn, DROITE ou GAUCHE. 51 2 ond

endroit la roche est claire, la goutte d élixr
la fera disparaitre pendant  guelguoes
secondes



POUR UTILISER UN RESSORT  Appuver
stur ACTION sans relacher, puis indiguer Lo
direciion HALUT. 54l v a assez d eapace pour
sauter, on entendrea ba vibration du ressort &
Crystann s'elevera dans les ars ! Le saut peut
atre dinige grace aux directions HAUT,
UROITE et GAUCHE, o1 interrompu aved la
direciion BAS. [I ne peut pag durer plus de
guelgques  secondes au-dela. Crvstann
retairnbera st n'a pas encore lrouve un
endroit stabie pour s’ arrétar
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