BOB MORANE

-SCIENCE FICTION-

BOE MORANE ENFIN SUR MICRO ¢

Ce fabuleux héros des temps modernes, né de l'imaginaion
du romancier Henri Vernes, se voil enfin adapié sur micro—-ordinateur.
Aprés avoir connu pfus de 50 milions de lecteurs & fravers ses
avemures décrifes en romans, bandes dessinées, et des millions
d'autres par teuilieton jélévisé de MORTF et des casseftes & écouter.
BOB MORANE se refrouve dans une nouveffe dimension : LE LOGI-
CHEL.

Pourrendre {'extraordinaire richesse du personnage etde ses
aventures, un seuf jogiciel n'aurait pas suffil. Aussi, Infogrames a—t-
effe lancé fa coliection BOB MORANE dont jes frois premiers thémes
sont : BOB MORANE SCIENCE FICTION, BOB MORANE dans 1a
JUNGLE &t BOB MORANE CHEVALERIE.

Dans chaque bolte de {a cofiection BOB MORANE vous devez
trouver un jeu o'arcade/aventure el unmagazine format jivwe de poché
de 320 pages : 128 pages de BD en coureur. un roman condenseé. un
quitfe. ef une histoire dom vous 8tes fe héros.



BOB MORANE-Science hetion -

BOBMORANE SCIENCEFICTION estun jeu d'arcade/aven—
lure ol vous représentez te héros en mission suf une base de('espace
intersideral. Cette base est en fait une sone de prison qui retient en
otage voire meilleusr ami : Bill Ballantine. Celui-ci a €té enlevé par
"Ombra Jaune et votre but est de le délivrer en détruisant (es soldats—
robois, les monsires, (s repliguants et les apparitions abstraites que
voire ennem de toujours lache A vos trousses.

Heureusememn vous n'étes pas 1out a fait démuni puisque (e
colonetGraigh de(aPaiyouille duTemps vous adotéd un pistoletlaser
auto—énergélique qui vous permet de tirer sans vous préoccuper des
munitions, D'autre pan, yous disposez d’'un bouclier magnétique qui
yous protége des jirs ennemis.

Maigré cela, nous ne vous cachons pas que vos chances de
réussir sont proches de 0%. Mais vous, Bob Morane, vous tes
rhomme des défis impossibles... Alors, 4 vous de faire meniir cette
probabilité |

CONFIGURATION

BOB MORANE fonctionne ayvec (s micro—ordinateurs ;

~ Thomson MO6 version cassette. manette conseillée, TOS,
TO9+, version disquette, manette obligatoire,

- Amsirad CPC 464, 664. 68128, version cassette et disquette,
manette consei||ée,

— Ajari 5T, munis d'un écran cCouleur, S0uns conseiliée,

CHARGEMENT ET MISE EN MARCHE.

Assurez-vous que tous les éléments sont connectés et mis
S0US 1ension.

THOMSON version casselte -

- Insérez la cassette BOB MORANE dans (e (ecteur,
- enfoncez la touche LECTURE,

- page en-téte du MO6 sélectionnez le Basic 1.0.

- tapez LOADM

— appuyez sur [atouche ENTREE.

BOA MORANE-Scence fickion-

THOMSON version disquette ;

- Insérez la disquetie BOB MORANE dans (e (ecteur,
~ page en—téte de votre appareil, sélectionnez |e chargement
automaitique a partir du Basic 1,0 {carré & droite).

AMSTRAD CPC version cassetie :

- Insérez (a cassette BOB MORANE dans (e lecteuy,

- pouw 664,6128 et 464 muni d'un lecteur ge ¢isquettes, tapez
ITAPE { pour obtenir|. appuyez simultanémem sur |es
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez UTAPE.

— puis CTRL et ENTER (petite touche du pavé numérique).

AMSTRAD version disquetts :

~ [nsérez la disquette BOB MORANE dans (e lecieur,

— tapez [CPM {pour obtenir |, appuyez simultanément sur les
touches SHIFT e @) ou sur clavier AZERTY, 1apez UCPM.
ATAR! 520 ET 1040 ST:

- Insérez |a disquette BOB MORANE dans (e lecieur,

— mettez ['unité centrale sous tension.

- cliquez deux fois sur I'cdne A,
- ¢hiquez deux to15 sur 'icdne TATOU.PRG.

LE PRINCIPE

- Vous devez supprimertous vos ennemis envoyés par i Ombre
Jaune pour vous détruire.

C'est |e viseur de votre pistolel [aser que vous voyez sur
Fécran. Ce viseur esi 1rés perfectionné puisqu'il vous indique [a
direction de 'ennemi. De plus, il émet un signalsonore qui devient plus
aigu lorsque Yennemi est pré atirer.

COMMANDES

Avec fa manette :
Pour dinger e viseur déplacez le manche de |a manette dans
la direction vouiue.



808 MORANE-5cience ficlion

Pour tirer, appuyez sur le bouton ACTION de |2 manetie.
Pourvous protéger avec |e bouclier magnétique, appuyez sur
n'imparte quelle 1ouche du clavier.

Avec 18 SOuris :

Four diriger le vigseur déplacez Ta souns dans [a diection
voulue.

Pour irer. appuyez sur le bouton de gauche de |a souns,

Pour vous protéger avec le bouclier magnétique, appuyez sur
le bouton de droile de [a souris.

Au clavier :

Pour diriger le viseur, ulilisez (es touches de déplacement du
cufseur.

Pour tirer appuyez sur la barre d'espacement.

Pour vous protéger avec (e boucher magnétique, appuyez sur
la touche ESC.

ATTENTION : le bouclier magnétique se décharge petit &
petit, il vaut mieux 'utihiser avec parcimonie.

Vous découvtirez vile que 'Ombre Jaune vous a attiré dans un
piége... [I vous jaudra beaucoup d'adresse pour resier en vie...

BOBR MORAME -Sojence fiction- astung réallsation INFOGRAMES

Auleur crigingl - Hami VERNES
PFROGRAMMATION : William HENWEBOIS, Richard BOTTET,
Yveo | AMOUREDX.
GRAPHISMES : Dominige GIROL
MUSIOLUE : Charles CALLET

CONDITIONS OE GARANTIE

INFOGRAMES garantit tous ses produgts pendant une durée d'on an & padir de ja
daje Jd'achat, confre toyt vice de kabrication. En cas de setous, &3 eassettes ou disquattes
deleciuenses saront échangées aprés yerlication.

#our achanger un logic,et défectueun. veulllez vous adrasser A vodre revended,
INFOGRAMES et Ui remettre la cassatte ou |a disguette dans son emballage d'onglne.

Vous poUveZ aussi 8changer dyactement votre produit en vous adressant 4 ¢

INFOGRAMES. 79 rue Hippalyte Kahn - 68100 VILLEURBANNE

Il ne sera [ait aucun Achange de cassette od disquette ayanl &lé détéricsba
wolomaiemen ou myolontairemens pat l'itilisateur (feniative de dupleaton, exposition au
sulpil, & des rayons magnétiqies, chales, ele.)



